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Etude de marché

Bonjour a tous !

Cette enquéte n'aurait pas existé sans ceux quiontjoué le jeu.
Merciachacund'entrevous ! 181reponsesrecueillies aupres de
motion designers freelances en France : pas un échantillon
massif, mais une premiere base solide pour dresserun etat des
ieux concret d'un marche en mutation.

|A, négociation des prix, évolution des usages, 2024 a été une
annéee charniere pourle méetier. L'objectif de cerapport est
simple : mettre des chiffres et des mots sur ce que beaucoup
ressentent sans pouvoirle nommer, et ouvrirune reflexion
collective surles dynamiques quifaconnent notre secteur.

Merci encore pour votre soutien!




Etude de marché

Let’'s start

Pourquoi cette enquete ?

. J'ailance cette enguéte debut octobre 2024 pour mieux
Let s Start comprendrele quotidign d,eslmotion designers freelapces |
lestypes de projets gu'ilsrealisent, leur facon de travailler,
leurslogiciels et outils de predilection, leurs types de

Let,s Stal"t projets, de clients et leurs projections annuelles.

L'objectif était aussi de recueillirleurressentisurl’année

Let,s Stal‘t ecoulée, d'identifierles principaux enjeux rencontres en

2024 et d’anticiperles defis et opportunités quise

Let,s Start dessinent pour 2025.

Les commentaires ajoutes aux résultats dans cette

5 oresentationrefletent uniguement monressenti personnel
Let s Start et sontdonc subjectifs. Sivous avezd'autres perspectives
ou des pistes de réflexion difféerentes sur ces sujets,

n'hesitez pas ame contacter pour endiscuter. C'est toujours
intéressant d’échanger et de confronternosideées.




Lenquete

Le marché du motion design 2024-2025 chezles freelances en France



QUESTION 01

Depuis combien
de temps
travaillez-vous
en tant que
freelance ?

181 reponses recoltees

Moinsde lan




QUESTION 02

Quelles sont vos specialisations en motion design ?

181 reponses recoltees

ANIMATION 2D R4
VIDEOS EXPLICATIVES 64,7%

NI SO IS 34 ,8%

DGO EIFWNI==. 34 3% sy

Anoterqu'une grande majorité de mon
entourage et de mes contacts évoluent dans
le domaine du motion design 2D, ce qui est
important a prendre encompte dans ces
resultats. J'aimoins de contacts qui travaillent
dansla 3D, parexemple.

' MAPPING /V-JING — 3,8%



QUESTION 03

Sur quel(s) logiciel(s) d’animation travaillez-vous “?

181réponses récoltees - Plusieurs reponses possibles

Aftereffects (9/,89%)
Cinema 4D (32,6%)
! Procreate (22,2%)

A

Redshift / Octane (19,9%) Moho Pro (2. 4%)

A |
Figma (13,3%)
A
Toonboon Harmony (1,8%)
. Substance suite (1,2%)




QUESTION 04

Avec quel(s) AGENCES
tvpe(s) de clients
travaillez-vous ?

181reponses recoltees
Plusieurs reponses possibles

~ I

Belle diversité dansles types de clients
avec lesquelsles freelances travaillent.
Silesagencesrestent les partenaires
porincipaux, on voit aussi que les clients
directscomme les grandes
entreprises, les start-ups, PME, et
particuliers prennent beaucoup de
place. Camontre que les freelances
ont de plus en plus d’opportunitées avec
differents types de clientset de
orojets, ce qui est plutdt positif!

GRANDES

ENTREPRISES

RTICULIERS

PLATEFORMES (MALT, UPWORK...)




QUESTION 05

Quels types de projets .

- Icisans surprises, c'est vers lesvideos
sont Ies plus demandes oromotionnelles, publicitaires, et contenus
par vOS clients ? brand content des marques et des entreprises

gue lesdemandes sont les plus hautes.
181réponses récoltees - Plusieurs reponses possibles

VRS \/IDEOS PROMOTIONNELLES /ADS
yAoOWA 7 CONTENUSPOURLES RESEAUX SOCIAUX

y 4

IOV BRANDING ANIME

ANIMATION POUR INSTALLATIONS ET GRANDS FORMATS

12,7%




QUESTION 06

AvezZ-vous observe une
baisse de la demande pour
les services de motion
design en 2024 par rapport
aux annees precedentes ?

O
15,55 28,7%

Maintenant, guelgues minutes de lecture un peu plus
dramatiques, ou I’'heure est plus grave, car beaucoup
d’entre nous ontressentila méme difficulte a trouver
des contratsen 2024.

Mais aujourd’hul, ce n'est plusunsecret : toutle monde
cree du contenuvideo aoutrance : lesmarques, les

independants, les formateurs, les nutritionnistes, les
magnétiseurs pour chevaux... Tout le monde s’y met!

ly a quelgues années, ca a éte une frustration pour
beaucoup d’entre nous de voir des non-creatifs mal
utiliser des outils comme Canva, Capcut et empiéter
surnotre metier.

Onne peut plusleurenvouloiraujourd’hui. llsn’ont pas
forcement les moyens de payer pour chague creation
de contenu, alorsils s’adaptent et apprennentaen
faire eux-mémes avecl'automatisation etles
templates enligne. Anous maintenant de nous ajuster,
de proposernos competences de maniere differente
et deleurmontreren quoinotre expertise peut
vraiment faire la difference ! « Minute motivation n®1»




QUESTION 07

Si oul, selon vous, quelles
sontles raisons de cette
baisse de demande ?

142 reponses recoltées - Plusieurs reponses possibles

REDUCTION DES BUDGETS
DES ENTREPRISES
71,8%

PRIORITES DIFFERENTES

(AUTRES FORMES DE CONTENU
COMME LAVIDEO EN DIRECT,

On peut aussiajoutera ca le contexte politique incertain PODCASTS, ETC..)

de 2024-2025, les taxes quirisquent de changer selon nos 19,7%

votes, I'inflation, et laréticence des entreprises ainvestir

dans ce climat. Celaaclairementjoue, et on peutimaginer

que les entreprises préferent de plus en plus internaliser REDUCTION DES BESOINS EN
les services video ou creer desvideos plus simples et COMMUNICATION VISUELLE

rapides, necessitant moins de budget. 21,8%

Est-ce que la situationva s'ameéliorerune fois la crise

passée, ou devons-nous repensernos stratégies ? , ,
LE METIER EST DESORMAIS

PLUS FACILE D'’ACCES

* | esreponses avec des asterisques sont des commentaires tapés alamaindansla 1,5%*
section «autre» que plusieurs participants m'ont €crit. Je trouvais important de les
ajouter, méme siles pourcentages ne sont pas totalement representatifs et gu’ils
auraient sGrement eu plus de votes s'ils avaient eté integres directement dans I'enquéte.




QUESTION 08

AvezZz-vous rencontre des difficultes a trouver
de nouveaux clients ou des projets en 2024 ?

181 reponses recoltees

o 2024 n’a clairement pas ete notre meilleure annee pourles
30 y 9 /o opportunités. Mais 30,9% n'ont pas eu de problemes, ce

qui montre que c’est possible ! [l faut trouver des niches ou
s'implanter, des clients surs et fideles, des besoins a
combler etidentifierles secteurs oulademande reste
forte. ll faut savoir ajuster nos offres enfonction pour faire
notre place dansle marche!

Laclé, c’estd’adapternotre approche, de ne pas hesiter a
sortirde notre zone de confort, de se tournervers des
opportunités qu'onn'aurait peut-eétre pas envisagees
avant. Le marche evolue, et avec de la perseverance et de
'innovation, nous avons toutes les cartes en main pour
reussir a sortir de cette péeriode encore plus forts et mieux
B Non oréparés pour 'avenir. « Minute motivation n°2 »




QUESTION 09

Selon vous, les entreprises allouent-elles plus
ou moins de budget pour le motion design quill y

a quelques annees ?

181 réeponses recoltees

JENE SAIS PAS

MOINS D

]

BUDGET

AUTANT DE BUDGE]




QUESTION 10

Comment jugez-vous le niveau de concurrence
entre freelances dans le domaine du motion
deSign 2 (En'l:l"e 1et 10) 180 reponses recoltees

29%

5%

1% 0%

10




QUESTION 1

Comment ont evolue vos revenus en 2024
par rapport aux annees precedentes 2 s/ <ponsesrécoltées

- Beaucoup plus élevés

- Legerement plus bas

Test surfFirefly, ne me jugez pas:)




QUESTION 12

Quelles sont vos previsions annuelles
movyennes de 2024 issues du motion ?

181 reponses recoltéees

ENTRE ENTRE ENTRE

10 000€ 25000€ 50000€
ET =) ET
25000€ 50000¢€ /5000€




QUESTION 13

AvezZ-vous ajuste

voOsS tarifs en 2024 ?

178 reponsesrecoltees

S22% OUI, ALA HAUSSE
13,5% OUI, A LA BAISSE
S4,5% NON, ILS SONT RESTES STABLES

N'oubliez- pas que les taxes augmentent : 'URSSAF va monterjusqu’a 26% pour les auto-entrepreneurs dans les 3 prochaines annees.




QUESTION 14

Quelles tendances voyez-vous pour l'annee 2025
dans le secteur du motion desig

N “? 180 réponses récoltées
Plusieurs réeponses possibles

MOTION DESIGN
UTILISATION CROISSANTE INTERACTIF
DE L'INTELLIGENCE POURDES SITES
ARTIFICIELLE DANS LES ETAPPS
PROCESSUS DE CREATION 21,7%
78,3%

MOTION DESIGN HOLOGRAPHIQUE

(AFFICHAGE GRAND FORMAT
ETINSTALLATIONS)
7.8%

MOINS DE MILIEU DE GAMME
(ILY AURASOITDUPETITBUDGETPOURDES CHOSES SIMPLES,
SOITDUHAUTBUDGET POURDES CHOSES TRES COMPLEXES)
3 %




QUESTION 15

Pouvez-vous me lister des outils d'intelligence
artificielle qui vous aident dans vos processus
de cl‘éation de Vidéo mOtion ? 114 réponsesrecoltees

On est pas encore dans Black Mirror!

Surce point, je pense qu'on est tous
d’accord:lesintelligences artificielles sont
unsujetincontournable cette annee et l
n'est plus questionde lesignorer. Avec
toutesles nouveautés et les changements
rapides dans nos processus, techniques et
workflows, elles deviennent un enjeu majeur.

Jevaisdonc vousllisterles |Aguim’ont eté
citees et vous donnerun apercurapide de
leur utilite, sachant qu’ilen émerge
constamment de nouvelles.




QUESTION 15

LES IA I LESTEXTUELLES

Uneintelligence artificielle conversationnelle capable de comprendre et générer du texte en
langage naturel. Elle est polyvalente et peut étre utilisee pourrépondre a des questions, generer du
contenu, coder, et plus encore.

Lanceé en 2023, Microsoft Copilot est un assistant intelligent concu par Microsoft. Initialement connu

g Cobilot sous le nom de Bing Chat, ce chatbot est désormaisintégre a toutes les applications Microsoft.
pPHoO | assi . . MRS A
assitant Copilotvous permet de poser des guestions, de trouver de l'inspiration et meme de
generer du contenu.
G * . Un modele developpé par Google avec des fonctionnalités avancees enlangage naturel, vision par
emini ordinateur et apprentissage multimodal (traitement texte-image, par exemple).

) perplexity

Une |A conversationnelle concue pour donner desreponses préecises et factuelles en s’appuyant sur
des sources fiables du web.




QUESTION 15

LES 1A = | ES GENERATEURS D'IMAGES

h\ Midjourney Generateur d'images [text toimage] / via discord

@ DALL-E Générateur d'images [text toimage]

N Adobe Firefly |IA genérative inclut dans la suite Adobe creative Cloud. (actuellement disponible dans Photoshop,
llustrator, Adobe Express, Substance 3D, InDesign, Lightroom et Adobe Stock)




QUESTION 15

LES IA : LEFS GENERATEURS DE VIDEOS

m runway Generation de videos et reiteration.Creer des variations d'images, generer des performances

expressives dans un style de personnage, customiser une video, changer le style graphique etc...

@ Genérateur de videos[text to video]
Sora

Générateur de vidéos[text to video]

MINIMAX Al = Générateur de vidéos[text to video]

m Dream Machine AI Generateur de videos[text to video]
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QUESTION 15

LES LA [ESPOLYVALENTES

Generateur d'images, de videos,
et d’audio avec GenAl.

7} KLING Al

Genérateur d’images et de videos.
Ameliore la qualité desimages et videos.

Generateurd’images et videos.
Possibilite d’explorer, dupliguer et modifier
des prompts existants de la galerie.

Generateurd’images et de videos.
[text to image, text to video, image to video]

Geéneérateurd’images et videos.
Possibilite d’explorer, dupliguer et modifier
des prompts existants de la galerie.

Ameéliorerla qualité d'uneimage ou d’une
video. [upscaling jusqu’a x16]

7N
oo
)

Y Leonardo.Ai

Generateurd’art, d’'images et de videos.

Ameéliorerla qualité d'une image [upscaling]

stability.ai

Generateur d’'images, de videos, d’élements
3D, de code. Modele Stable Diffusion.

Des plug-ins Al aintegrer a AfterkEffect
(Stable Diffusion pour AE, Color Match,
automatic matting, lights, forms to video...)




QUESTION 15

LES LA : | ESSONORES

Obtenirune qualite professionnelle d’audio : ameliorer le son, les voix et modifier du contenu audio

N
A A comme un document texte.

Generer des musigues selonvos envies.

Generer des musiques avec des prompts.

lIElevenLabs | Générerdesvoix-off, amélioration de son.

_a fonction Voice over permet aussi de genéerer des voix. Artlist est une bibliotheque payante de musiques
ibres de droits, de footages video, de templates vidéeos (AE, PR, Final Cut), et maintenant de plug-in.
|s sortent tres souvent des nouveautées donc a suivre regulierement.




QUESTION 15

LES IA : SANS OUBLIERLES RETICENTS

23 personnes ontreponduun « NON » catégorigue 12()/ .
quant-al'utilisation des|A et disent étre contre. o d’anti-lA

Soit, surles 181 réeponsesrecoltées, ilya

50% de réticents

Les non-repondants (67) + les anti-1A (23)

67 personnes n’ont pasrepondu
du tout ala guestion.

Mais pas de panigue, je sais que tout cela est arrive tresrapidement et gu’'onne l'apas vraiment vu venir Et ce n'est encore que le début de
toutesles possibilités avenir. Oui, c’est un peu effrayant, et on a tous cette crainte de voirnotre metier menace. Mais soyons honnétes, les |A
nous permettent de gagneruntemps precieux surde nombreuses taches, ce quinous laisse desormais plus de place pournous concentrer
surlacréationpure! Onva s’adapter,comme onl’a toujours fait face aux changements au fildes genérations | « Minute motivationn®s»




QUESTION 16

Quels sont vos prochains
deéefis auxquels vous vous
attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

Ici:le déroule de touteslesreponsesrecoltees.
Sivousn’étes pas patients de toutlire, vous
pouvezallezdirectement alapage SYNTHESE
pour avoir un condense des resultats.

1/9

Toujours étres ajour sur ce qui ce fait, mais c'est un plaisir ¢ca.

Multiplierles clients, baisserles tarifs et 'ampleur des projets.

Déevelopper mon activite, la perenniser et trouverun
roulement regulier financierement. Trouver une niche et
m’adresser a elle principalement. Me positionner comme
une agence et grandir avec plus de collaborations.

Developpement dela 3D au vu de la demande qui evolue vers cette
specialite.

Trouver plus de clients.

Beaucoup plus d’' |A, usage de logiciels gratuits (Blender, DaVinci, Affinity)
vs la suite Adobe.

Faire comprendre gue |I'experience et le savoir-faire sont beaucoup
olus impactant et valorisant que Micheline la comptable patissiere
graphiste quiappuie surunbouton.

Changerde métier. lin'y aaucunintérét a continuer a
chercher des projets dans un secteur ultra sature et ultra
concurrentiel. Les nouveaux freelances ont fait
drastiguement baisserles T) + les plateformes de vente
d'assets + |A +Internationalisation des plateformes. |l est
deja compligue en France de tenirun tarif elevée quand on
habite a Paris VS un free a Toulouse par exemple.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

2/9

Prendre le plide I'lA et se spéecialiser dans un secteur niche.

L'IA quiremplacela 3D.

Renouveler mes offres pourretrouver un seuil client confortable.

Apprendre Houdini de maniere pro.

Développermes competences en 2D et surtout dans le frame by frame.

Realisation d'unclip, projets de DA d'un festival.

Rester stable dans le marche malgreé I'évolution, s'adapter aux changements
de l'industrie.

Avoir des clients pour des projetsintéressants.

Trouverdes clients, rester performant et suivre les eévolutions des logiciels.

Toujours plus communiquer surles reseaux.

Me servir pleinement de l'intelligence artificielle dans mon processus
de creation.

Apprendre la 3D et me perfectionner dans la technique.

Apprendre de nouveaux softwares, trouver de nouveaux
clients, developper des competences.

Serenouveler.

Continuer d'étre presgue omnipresent surles reseaux.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

3/9

Persoj'aieulachance detrouverun cdi. Ducoup je ne me pose pas trop
la question. Pourl'instant j'ai toujours mon activité de freelance a cote,
notamment pour donner des cours, mais je vois bien qu'ily a de moins en
moins de demande. Les agences cherchent des profils plus jeunes (donc
moins chers) et la plupart des besoins se gerent eninterne. J'ai aussi vu
des stars du motion partagerleurreel. Chose qu'ils/elles n‘avaient jamais
eu besoin de faire avant. De facon globale je pense que le gros sujet ¢a
va étre l'utilisationde l'lA. Lesreels Al artists ouméme Al director
commencent a arriver sur linkedin.

Déevelopperune meilleure methode de prospection et
plus de projets personnels.

Trouver des clients reguliers.

Se spécialiser pour perenniser'activite.

Agrandirle reseau de freelance, faire face ala precarite
qui arrive de plus en plus.

Continuer d'explorer ce qu'on peut faire sur le plan artistique avec I'lA.

Apprendre a utiliser Blender, ainsi que Davincipourremplacerla suite Adobe.

Explorerl'interactivité avec Unreal et Rive.

Décidersije continue le motion en Freelance.

Se distinguer car trop de concurrence avec les applications gratuites et
les "agences” de motion quiproposent des prix comme "50€ une video »,

Peut-étre plus de Unreal et d’interactivite.

lva falloir aller chercherle travail al’étranger.

Apprendre Blender et essayer Rive.

Migrera /0% sur Cavalry.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

a/9

Essayer d'étre au dessus du SMIC dans ma vie de Freelance avant le mois
de mars sinon bye le free (fin du chomage en mai et je ne pourrai pas
tenir). Essayer d'étre meilleure, mieux savoirme vendre, travailler a
'international (le motion me parait plus important dans les entreprises
etrangeres). Les paiements sont de plus en plus enretard, il faut que
j'arrive agérer caaussi. lly ale défiaussi de lavision des clients sur notre
metier, qui fait mal, reprendre une bonne sante mentale donc.

Faire de gros gros projets avec d'autres corps de
metier (DA, illustrateur, sound designer).

L'IA et 'automatisation des process.

Gerer'lA.

Pour moile plus gros déefireste le méme chaque annéee : Rester pertinent
et original dans les propositions c'est ce quim'inquiete le plus.

Maintenirun niveau de salaire, trouver plus de clients et
diversifier mon offre.

Développer ma clientele internationale et travailler plus en 3D.

Les intelligences artificielles.

Avoirun max de clients.

Déevelopper de nouvelles compétences en 3D.

Suivre I'émergence des nouveaux outils.

Workflow et rapidité de production. x 2 reponses

Trouver de nouveaux clients.

Innover.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

S/9

Challenge n®1 = une baisse des besoins des agences ou des studios pourles

freelances et donc plus de projets a allerchercherendirect chezles clients...

Challenge n®2=Une grosse demande enia et une diminution des prix.

Améliorer la communication autour de mon activite, fidéeliser mes clients,
poroposer de services "premium"” et cibles.

Communiquer d’avantage pour trouver des clients, se
former sur d’autres applications, rester enveille sur['[A
et pourquoipas se formeretl'integrerd’avantage a
mes projets.

Innover dans l'animation interactive.

Pas de defis. Je pense pivoter sur autre chose que le Motion tout en
restant dansla crea.

Stabilisermonrevenu annuel parrapport al'annee
2024 quiest ma premiere annéee complete:)

Ux-Ul/integration 3D dans les sites web et applications mobile.

Avoir des clientsréeguliers.

Allez vers la direction artistigue (moins de motion).

Renouveler ma clientele / prospecter.

Faire partide collectif pour mieux prospecter.

Prospection de nouveaux clients.

Limiterl'impact de notre secteur d’activite surl’environnement.

A ++++.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

S/O

Trouver plus de clients, remporter plus de contrats. X 2 réponses Maintenirles contacts avec les clients actuels, et trouver
de nouveaux clients.

La discussion surl'obligation de devenirune sociéte pourles

. . . Demarcher plus de client dans l'univers musical /de la
auto-entrepreneurs. La communication sur le metier. P /

food/etl'ecologie

Concurrence avecles|A. x Sreponses Trouver du travail en CDI. x 2 réponses

Plus de clients, nouveauxreels, faire percer positivement mon projet sur les Apprendre le developpement flutter et créer des

reseaux Sociaux. applications tres dynamique avec Rive.

Continuer a trouver des projets en attente d'une reorientation. Apprendre a faire du motion en 3D avec Unreal.

Jene suis pas rElmEnie Moo designer, ce n'est pas ma casquette Je suis autoentrepreneur, en plus d'étre salarié. Donc mon

principal, maisj'ai un diplome de motion. défiva étre de tenirle rythme de trois journées en une seule :
| N boulot, auto-entrepreneur +j'ai 4 enfants ala maison. Sinon,

Quitterle milieu. je veux essayerla 3D. Formations Blenderenvue !

Cavalry, Blender, |A. Se déemarqguer et donner son maximum.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ? 7/9

Augmentation de la prospection et créer un matelas financier plus stable . Garder ses clients et en trouver de nouveaux pour
augmenter le chiffre d'affaires.

Maintenir des budgets coherents avec la qualite des prods demandees. L'inflation, la baisse de demande en motion design et

'utilisation excessive de l'intelligence artificielle chezles

Encore plus de progres techniques du cote des intelligences artificielles. annonceurs/clients.
Devoirapprendre plus d'outils d’lA. Travailler avec des annonceurs davantage.
Me formeral'lAetala 3D surBlender pour elargirmes compétences & Me developperencore plus al'international et
services. developper mes competences en 3D.
Développerla 3D davantage et mixer les styles graphiques afin de repondre Trouver de nouveaux clients et travalller pour des salons
a toutes demandes. et congres.
J'aimerais trouver + de clients, et guime conviennent en terme d'éthique. Creation de clips musicaux en full 3D.

Me specialiser. Etre monstrueux en 3D.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

8/9

Stabilisation financiere avec des clients recurrents, pour me lancer dansle Garder ses clients et en trouver de nouveaux pour

mapping entant que projet perso. augmenter le chiffre d'affaires.

Me démarquer avec un style, ou bien surune niche, atteindre de J'aitoujours marché au bouche & oreille en12 ans de free-

nouveaux clients qui sont capables d'investirdans du motion. lance. J'aieuun trés bon début d’année et une reprise en
octobre. C'estlalere année oujai du prospecteravec

Trouver du travail dans un premier temps pour vivre, et trouver du une periode de creux dejuin a septembre. Donc je pense

challenge dansles missions pour la satisfaction et le plaisir. continuer a prospecter pour entretenirmonreseau.

Connaitre/maitriser les outil d'lA pour la video/motion pour ne pas se faire . . . . _—
Devenirbergersiles clients sont toujours aussi chiants

déepasser.

Automatiser des taches pour gagner dutemps etrentrerdansles budgets Maintenirle méme chiffre que 2024, voirembaucher
restreints. quelgu'un.

Ftre commercial. Prompt |A.

Aivideo. Veille technologique, apprendre de nouveauxlogiciels.




QUESTION 16

Quels sont vos prochains deéefis auxquels
VvOus vous attendez en tant que motion
designer freelance en 2025 ?

S/9

Ftre concurrencé par de nouveauxintervenants quivont utiliserI'lA et casser
les tarifs alors gu'iln'auront pas d'expéerience dans le domaine. Reussir a
maintenirles bons tarifs tout en faisant la promotion de 'artisanat (pas d'lA
dans le processus creatif).

Faire face al'lA genérative video et autres plateformes
oermettant de créeerdes courtes videos pourles RS sans
connaissance particuliere (exemple : Playplay).

Pouvoir travailler, avoir de la demande ourecherche CDlenremote ! Je trouve
cainfernal de devoir creer du contenu pour faire sa propre pub, méme sije
vais me sentir oblige ou monteren compétence en 3D (ou niche).

Me mettre ala 3D, et al'lA.

Recherche de clients + rester ouvert aux nouvelles techs + faire face aux
incertitudes financieres.

Trouver de nouveaux clients, apprendre de nouveaux
outils (touch designer, comfyUi parexemple..).

Maitriser des outils IA creatifs

Changer de point de vue metier,

Multiples, on est plus sur de la survie maintenant.

Apprendre Houdini.

Redevenir salarie.

Les |A, les A, les |A.

Faire face alaconcurrence et al’lA.




QUESTION 16

De nombreusesréponses

i \ | Trouver plus de clients, prospecter, et pour certains vers des niches ou al’international
similaires sont revenues a plusieurs

reprises, etje lesairegroupeesici
dans cette synthése. Suivre I’evolution des intelligences artificielles et les utiliser

Développer ses compeéetences 3D (plusieurs logiciels cités comme Houdini,Blender etc)

S’adapter aux changements de I’'industrie

Plusieurs ont un ton plutot defaitiste sur le sujet et pensent a une reconversion ou trouver un CDI

Etre présent sur les réseaux sociaux

Développer ses compétences, se renouveler, s’adapter au marcheé
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Je crois que le marcheé full After est completement sature. C'est bien
d'avoirune autre corde asonarc.

Pour moilavraie grosse baisse d'activite aeulieuen 2023, reprise fin
2023 pour stabilisation sur2024

Ouile motion c'estlong, ca coute de l'argent mais c'est essentiel
pour obtenirun objet singulier qui est propre a chague motion
designer (et c'est tellement satisfaisant d'affiner le moindre detail).
Donc en2025, il serait temps de revenir a des budgets non soldes
mais malheureusement, j'aila nette sensation que la grande majorite
des clients vont se contenter de peu (la guantite au detriment dela
qualite)

Lajeune genération arrive avec de vraies forces enterme de DA et de
technicitée. Il va falloirredoublé d'effort pour suivre.

Je trouve lacommu motion assez bienveillante. Je suis peut étre
simplement dans un écosysteme sain mais j'observe beaucoup de
solidarite entre les creas..

L'IAva étre un gros dossier. Mais pour l'instant can'est toujours pas
exploitable en prod. C'est bien pour dubenchmark rapide ou du
storyboard, mais plus on essaye d'avoir quelque chose de précis et
moins ca marche. Et sionveutunresultat de qualité, cavaencore
olus vite de le faire soiméme. Et au moins on peut appliquerles
retours clients

Les entreprises sont de moins en moins frileuses et plus confiante.

Depuis fin 2022 j'ai constaté une nette baisse dans les commandes,
mais ca commence timidement areprendre depuis larentréee
(principalement des projets |A pour ma part, mais pas que, etily a
toujours un peu de motion design dedans).
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Education des clients au niveau du motion.

Jail'impression que le marchereparten 2024 parrapporta 2023 qui
etait une catastrophe.

Le motion design estunréel besoin pourles entreprises, mais peu de
motion designers savent bien le marketer, alors qu'ily a bbeaucoup de
monde surle marche... Ceux qui trouvent leur niche sont ceux quis'en
sortiront le mieux.

Cava étre de plus en plus dur de se démarquer sur le marche mais
J'y crois.

Envral, je suis pas motion,jenfaitunpeu, je suis DA& Ul. lly a de plus
en plus de demande dans l'interactivite et I'animation d'interface.
Prochaines tendances:le sound designdans lesinterfaces. Lachez
After, apprenezrive, lotties, jitter... Venez!

Ras-le-bol des demandes contenus reseaux sociaux exploses au
sol, destrends, del'lA, et tout le bordel. Je vois des agences, des
free, des cdi/cdd étre en galere, ca me fait litteralement peur. J'ai
'impression qu'en2024ily aeuunessordudesigner marketeur/
inflenceur, en depit souvent de la qualite. De plus en plus de petits
orojets mal payées gu'il faut limite automatiser, de plus en plus d'exe,
un gros mur entre la possibilite de creation et larealite (les clients font
tout le processus de pre-prod pour economiser). J'ai aussiremarque
gue lanotionderespect apeuapeudiminué, onnous parle comme a
deslA. J'espere gu'ily abien plus de soleil chezles autres motion
designer quirepondrontici,ineed del'espoir ahah.

Onespere tous que careparte enforce mais on dit aussi ca tousles
ans depuis 2020 et la crise du COVID donc a vaoir.
(Déso pourla petite baisse de motivation actuelle &)

J'alfait 2 ans de freelance, 2 ans de studio, et actuellement free depuis
lan,j'aurais tendance adire que le marche se "stabilise". Les clients
ont |'air de mieux connaitre les tarifs et les contraintes de nos metiers.
Néanmoins je suis un peu niche alors c'est peut étre pas la majorite.
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2024 amarqgue un certainretour alanormale parrapporta 2023
qui a ete catastrophigue. Je suis plutot confiant pour 2025.

Pourne pas se faire manger parl’'lA et limiter notre impact écologique,
je pense qu'il faut faire des films qui ont du sens, qui sont utiles.

Pour moi, le statut de “freelance” tend a se perdre pour celuide “solo
entrepreneur” ou de “micro-agence”. Ceux qui tireront leur epingle
dujeu seront ceux capables de comprendre le probleme d’un client
et d’offrirdes solutions creatives et efficaces sur tous les niveaux. Fini
le “mercenaire” freelance offrant ses services a qui en avait besoin.

Je pense gu’il est essentiel d’étre specialise pour se faire une place et
se faire remarqguer mais aussi de pouvoir jonglerd’'une compeétence
(specialite) al’autre et continuer d’apprendre.

Bigupanous [

Je trouve que l'acces a ce metier avachement baisse, tout le monde
peut produire des video apprendre de la 3D en 3jours mais la qualité
de productionreste a desirer.

Persuadée que le marche ne va pasralentirtrop, ily aunbesoin, c'est
certain.

2024/2025 sont des années charnieres a cause des crises
financieres et des progres de l'lgenérative difficile de voirles
perspectives.

Je suis assezpessimiste surl'avenirde notre metier.

Se demarquer.

Il'yaunmanque cruel d’ offres d’emplois. Je remarque que la nouvelle
genération est alafois tres douee, mais d’'un autre cote déeboussole.
Beaucoup selance pardefaut en free-lances directement ala sortie
des etudes.
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Se démarqguer de la profusion de video |A a venir, soit par
'interactivité, soit parunretour au fait main ou ala précision
humaine ou encore parla créativite.

lsembleyavoirde plus en plus d'internalisation (aux bons dires
des clients) mais pourtant on ne voit que tres peu d'offre
d'emploi(hors paris)

Les clients veulent généeralement de la tres haute qualité pour
peu de budget, il ne prévoit jamais un budget pour ce type de
prestation.

Je pense qu'il faut s'écarter de la guerre du prix, qui sera
inevitablement gagné parl'lA et faire en sorte de promouvoir un
motion design plus qualitatif et en méme temps abordable pour
les clients.

J'aimerais savoir siy'a que moiquigalere a ce point....

Ne surtout pas croire gue le marche est sature. C'estl'inverse. Le
besoin estenorme... mais la conjoncture economique et la
communication en France est désastreuse cette annee.

Lerisque c'est de ne plus avoirde concurrence. La concurrence
dynamise le marchée. Sion ne parle plus de motion design, le métier
orend un sacre coup dans l'aile. Je vois beaucoup de personnes qui se
reorientent (j'ai pas mal de choses a dire sur ce sujet...) et celan'est
pas bon signe du tout pour notre metier. Ce n'est pas nouveau. Nous
avions connu ¢a au debut des annees 2000 (bulle internet). Il faut tenir
bon. Cavarevenir. « Mercipour cette minute motivationn®4 »

Stopperles centres de formations.

Me concernant, j'ai ajoute le montage vidéo a mon activite etj'ai
bien fait car cacomble les moments de creux.

Apprendre a se familiariser avec les nouveaux outils de creation.

Je suis extremement perplexe face al'arrivee des |A, gui fait
oublier au grand public la valeur de notre travail.
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Je pense qu’ily aencore beaucoup de travaill mais qu’'il reste
dansune zone ou peu d’artistesy ont acces, ce quifait qu’'une
minorite de motion designerrecuperent une partie importante
du travail et que les autres en ontmoins'!

Ilsembley avoir de plus en plus d'internalisation (aux bons dires
des clients) mais pourtant on ne voit que tres peu d'offre
d'emploi(hors paris).

Iy a surtout une phase de septembre anovembre en creux qui se
dessine depuis 2 ans. Apres discussion avec 5/6 Motion designer
senior (15 ans en gros), le marché ne semble pas tres actif. La vraie
guestion est de savoir sinous sommes dans une tranche gquine
colle pas, pourraison de tarif, d’anciennete (/oubli..). Bref. La c’est
un peurelou.

L'IArentre de plus en plus dans le processus de creation de
video, il serenforce etc... Mon avis c'est que le marche du motion
designva surement baisser durant les annees. A suivre donc...

ly ade plusenplus de demandes d'Al artists (la blague) ou de Al
director. Je ne pense pas que ce soit encore prét pour de la prod,
mais suffisamment pour faire de la pre-prod et dulook dev. Idem pour
les réseaux sociaux. Je pense gue le seul truc quibute encore c'est le
fait de placer du texte dansles videos. Mais sile texte se place par
dessuslesagencesn'auront aucun scrupules a utiliser de I'lA plutot
que de prendre des graphistes competents (et donc plus cher).

I serait peut-étre temps de s'organiser en temps que corps de
metier.

Jeune motion designer .. fuyez, cherchezun domaine quirecrute
plus, le motion designer aujourd’huine trouve pratiguement pas de
contrat permanent, pas de clients, c’est tres tres dur. Tout le
domaine du design est touché parlinvasion del'lAetlareduction
des budgets entreprises allouéeesalacom’
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Eduquer les clients, faire de la pedagogie pour sensibiliser notre

metier. Nous sommes la pour faire de belles choses et raconter des
histoires captivantes. |l faudra aussi avoir plusieurs casquettes pour

pouvoir s'adapter ala demande. Essayer de faire comprendre au
client que un travail fait parun humain sera beaucoup plus qualitatif
que fait parune machine. Exemple : On préefere bien evidemment
acheterdu pain enboulangerie fait parun vrai artisan plutot gu'une
baguette degueulasse faire parune machine industrielle.
L'important est la, mettre en avant son savoir faire !

Pourma part, 2024 a etel'annee delarelance parrapporta 2023
qui a ete une annee catastrophigue entermes de CA. J'aibon
espoirque 2025 continue sur cette lancee.

Envrai, pourmoi, c'est 2023 qui a ete compliquee, puis beaucoup
moins en 2024, ouje suisrevenu a desrevenus plus corrects carmes
clients sontrevenus. Je prospecte beaucoup plus depuis I'annee
derniere et espere donc beaucoup plus de resultats pour 2025.

Ne delaissezpas|'lA, méme sion peut étre contre (surtout I'lA
genérative), au moins étre au courant des nouvelles tendances, I'lA
oeut accelererdes processus quinous prenait trop de temps a
'epoque (i.e. Rotoscopie), pourne pasrestersurle carreau. La 3D
par Engine va faire unbond, du a son accessibilite et sa souplesse
parrapport aux programmes de 3D plus classiques.

Capue guand méme un peu, le marcheé est tres bas ence moment.

Je pense malheureusement que le marché ne va pas s'arranger

Etant dans ma premiere annee de freelancing, je ne peux pas trop
me prononcer. Mais je refuse presque autant de projets quejen
accepte. llsembleyavoirduboulot!

Encore et toujours : se formeraux A

Bon courage atous!
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2024 :NUL, frustrant, incomprehensionraz-le-bol, trop de
juniors quifont baisserles prix, sensation que le metier ne soit
pas toujours valorise, etc. 2025 : Je croise les doigts ..

Tenirle coup.

J'alpeur.

Avec presque 20 ans dansle motion, je trouve personnellement que
2024 est mieux que 2023. Je vois que depuis guelgue temps,
beaucoup de D.Aontl'airpreoccupe de la situation, celle-ci
change, les process sont entrain de changer ;les agences prennent
moins de freelances et les annonceurs prennent des frees sans
passer parlesagences...

ly a encore pleins d’'opportunités pour ceux qui savent s’adapter
aux evolutions. Avec tous les contenus video, notamment surles
reseaux sociaux, etl’'emergence de formatsimmersifs comme la 3D
ou l'interactivite.




Place a 202S5!

C’estlafindel’enquéete!

Encore une fois, un grand mercia tous les participants,
jaitrouve superintéressant de faire cette enquéte et
cam’apassionne de vouslire!

Vraiment, n’hesitezpas am’ecrire pour me dire ce que
VOUS en avez pensez. Avez-vous desidees ou des
pistes d’ameélioration pourles prochaines que je
realiserai dansles annees avenir? Sentez-vous libres
ausside me dire vosressentis surle sujet. De mon cote,
jaitraverse un gros creux pendant|'été 2024, mais
cettefind’année 2024 a été bien plus dynamique.

Enattendant, j’aihate de voirce que 2025 nous

reserve, et onva s’'adapter atous ces changements
oourle meilleur!







Une enquéte signee

iri.studie

www.giri.studio


http://www.giri.studio

